
Моментальное мышление в маджонге [zeRo] 

Глава 2 

Раскройтесь! Моментальная игра в открытую 

 

Момент 13. Открывайтесь с плохими руками 

 
Первый восток, вы на западе. На втором кругу выходит хацу. Объявите пон? 

 

Надо объявлять, скажу я вам. Давайте вспомним три принципа открытых рук: 

➀ Быстро? → Нет. 

➁ Дорого? → Нет. 

➂ Безопасно? → ? 

Но объявлять всё равно надо. Потому что получить хороший темпай в закрытую будет 

сложно, равно как и найти в этой руке высокую стоимость. В такой ситуации остаётся 

только мешать противникам собрать дорогую руку. 

 

Мю-сенсей: Помешать противникам выиграть дорогие руки тоже важно. Но почему 

соответствие третьему принципу под вопросом? 

 

Мы имеем право открываться с такой рукой именно потому, что уровень безопасности 

остаётся под контролем.  

 
Открыв пон хацу, оставляем в руке хаку (считаем, что в этом примере он безопасный). 

Для эффективного сбора нам куда полезнее 7 ман или 7 пин, но сбросить нужно одну 

из них: цель данной руки – без лишнего риска для себя помешать другим игрокам. 

Другой аспект контроля безопасности в этой руке – решение о втором открытии. Если 

ситуация за столом выглядит опасной с учётом состава нашей руки, то объявление чи 

из рянмена 67 со лучше пропустить. Вторым объявлением вообще желательно выйти 

в темпай или иметь после него руку с большим количеством безопасных тайлов. 

 

Плохие руки без стоимости, которые можно собрать в открытую, выделяются на фоне 

других. Совсем отказываться от их сбора может оказаться слишком дорого, поэтому 

стремиться к победе в сдаче нужно, но максимально безопасным путём. 


